Az Uj kildetéslemez elsd palyaja természetesen
nem igérkezik nehézre, még a kezd6 HOMM
versenyz6k szamara sem. Maximalisan 6.
szintlre fejleszthetjiik ki héseinket és Tarnum
mellett 2 masik kalandozét vihetiink at a
kovetkez6 palyara. A terepen a lila és a kék gép
ellenféllel fogunk talalkozni. A lilat gyorsan
nyomjuk le, mig meg nem erésodik, majd az 5
szamu kapu kinyitasa utan a kékkel is végezzink
minél hamarabb. A jatéknak nincs vége az
ellenfelek elsdprésével, kizarolag a 17-es szamu
feladat teljesitésével Iéphetiink be a kdvetkezd
palyara.

1, Witch’s Hut - a boszorkanyok megtanitanak a
Basic Earth Magic-ra

2, Griffin Conservatory - a griffek legy6zésekor 2
angyalt kapunk

3, 11 Royal Griffin birtokaban Iéphetiink be a
kapun

4, Red Keymaster’s Tent - az 5 szamu kapun
valo belépéshez biztositja a passzust

5, Red Border Gate - feljarat a felféldre
6, Norwood the Seer - kizarélag Tarnum léphet
be ide, ha ezt megteszi megkapja a Clower of

Fortune-t, mely a 13 szdmu tornyot nyitja

7, Kizarolag 6. szintli kalandozéval Iéphetiink be
ide, a jutalmunk pedig +6 Knowledge lesz

8, Kis lada, nagy kincs, méghozza a Necklace of
Swiftness
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9, Tomb of Soul - Egy csapat Wight nyerhetd ki az
éplletbdl, ezekre késébb még nagy sziikségiink lesz.

10, Szintén csak 6. szintl karakterrel atléphet6é kapu

11, A csapatba felvett 7 Wight maris j6 szolgalatot tesz,
igy juthatunk at ezen a kapun.

12, Alila szinlG Keymaster’s Tent, az idelatogatas
megnyitja a 14 sz. kaput.

13, Quest Guard - a kapu 6sszekottetést biztosit ebbdl
az iranybal is, minddssze a Clower of Fortune-t kellett
megszerezni.

14, Purple Border Guard - az emlitett lila kapu

15, Némi kincs, méghozza az Endless Sack of Gold

16, Az utols6 akadaly a felszinen,
Garrison, némi ellenféllel
megtiizdelve.

17, Ha lejutottunk a mélybe, mar
csak némi Arch Devil valaszt el
minket a gy6zelemtdl.

A két ellenséges var elfoglalasa
a spell pontjainkat fogja
gazdagitani, igy minél el6tt
érdemes elfoglalni 6ket. Mivel a
palyan nincs manna feltoltési
lehetéség, igy ligyesen
hasznaljuk ki a rendelkezésiinkre
allé manna mennyiséget. Sok
varazslatunk amugy sem lesz ebben a
kezdeti kildetésben.
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The Boatman

A masodik killdetés nem igazan a nehézsége, hanem inkabb a hossza miatt lesz
emlékezetes. A nagy térképen sok érdekesség var titeket, tessék szépen
végiglatogatni mindet. A jaték a felszinen jatszodik, de ennek ellenére lathaté egy
kis szigete a mélységnek is, melyre azonban mi nem juthatunk at, sét az is
kérdéses, hogy az innen szarmazo kék lovag (Xyron), miként is kertlt at a
felszinre.

1, Warriors Tomb — Artifactot rejté épitmény, méghozza az Endless Bag of Gold-ot
2, Seer’s Hut — 5843 aranyért cserébe itt tehetiink szert a Shackles of War-ra

3, A déli iranyban Iévé var lesz a bazisunk a jaték elején, ha betérunk ide, mindig
friss lovak fognak varni, melyek gyorsitjak haladasunkat

4, Quest Guard — 10-es szintl karakter kell a lek(izdéséhez

5, Helm of Heavenly Enlightenment — az erénket néveli meg ez az artifact, de a
megszerzéséhez le kell nyomnunk az 6rzé Familiarsokat

6, Seer’'s Hut — 50 Gog-ot kérnek itt a Surcoat of Counterpoise-ért, melyre a
késébbiekben nagy sziikségiink lesz

7, Rally Flag — a szerencsét és a csapat moraljat nyomja fel maximumra ez a hely
8, Scholar — az ide latogatd hés +1 Knowledge-t kap

9, Black Market — ha van elég pénziink ide feltétlenil érdemes betérni, hiszen
nagy halom érdekes artifact var itt rank

10, Helm of Chaos — szépen mintazott fejfedd, melyet Orkok készitettek

11, War Machine Factory — a csatakban nagyon jol jdbnnek az alabbi gépezetek és
éplletek (Ballista, First Aid Tent, Ammo Cart)

12, Fountain of Fortune — a kovetkez6 csataban szerencsések lesziink, ha
betérink ide

13, Witch Hut — masodlagos skill-re tanitanak meg a boszorkanyok

14, Trading Post — ha valamilyen alapanyagunk hianyzik, akkor itt
csereberélhetiink, vagy vasarolhatunk

15, Den of Thieves — hasznos lehet tudnunk, hogy miként is allnak ellenfeleink, itt
megtudhatunk réluk minden Iényeges informaciot

16, School of Magic — 1000 aranyért +1 Knowlwdge-t vagy +1 Spell Power-t
vasarolhatunk

17, Faerie Ring — a kdvetkez6 csataban szerencsések lesziink, ha belatogatunk a
tindékhez

18, Marletto Tower - +1 Defense Skill-t eredményez a latogatas

19, Garrison — mivel a lila jatékos vellink van, ezeken az er6dokén gond nélkdil
atjuthatunk

20, Quest Guard — a 6. pontnal megszerezheté Surcoat of Counterpoise-ért
cserébe engednek itt at az 6rok
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21, Quest Guard — 3 Devil-t kérnek az
athaladaseért, melyeket a Forsaken Palace-ban
kaphatunk (26.)

22, Garrison — az itteni atjutast mar nem uszhatjuk
meg harc nélkiil, ez az er6d az ellenfél kezén van
23, Seer’s Hut — a 10. pontnal megszerzett Helm
of Chaos-ért cserébe +5 Knowlwdge-t kaphatunk
24, Pierce of Seer - a 2. pontnal megszerzett
Shackles of War-ért cserébe 1 Archangel-t kapunk
cserébe

25, Red Border Guard — kizardlag a 29. pontnal
kapott passzusért cserébe mehetiink itt at

26, Forsaken Palace — az igért Devil-ek forrasa
27, Hill Fort — az nalunk levé egységeket és a
héstiinket fejleszthetjik itt

28, Tree of Knowlwdge — a latogatas Knowledge
névekedést eredményez

29, Red Keymaster’s Tent — a piros passzust
kaphatjuk itt meg, melyre a 25. Pontnal lesz
szukségunk

30, Quest Guard — a kapott 1 Archangel-ért (24)
cserébe kelhetiink itt at

31, Chest — a Cards of Prophecy nevi artifactot
rejti a lada

32, Xyron — az alsé vilagbdl rejtélyes modon
felkertlt Xyron var itt rank

33, Orb of Inhibition — az artifact megszerzésével
ér véget a palya

X, ha elfogynanak a csapataink, akkor ezeken a
helyeken is vasarolhatunk egységeket

Y, Magic Well — fogyatkozéban |évé magia
pontjainkat tolthetjik itt fel

Z, Star Axis — a latogatas +1 Spell Power-t
eredményez

W, Order of Fire — az ellenséges erédok
elfoglalasa +1 Spell Power-t eredményez

U, Tavern — Uj hésoket fogadhatunk itt fel

T, Idol of Fortune — a kévetkez6 csataban +1
moral és +1 szerencse lesz a jutalmunk

R, Mercenary Camp - +1 Attack Skill-t kapunk ha
betériink ide

Www.gamemaster.hu GAME MASTER 33




34 GAME MASTER www.gamemaster.hu




Heroes Chronicles: Conquest of the Underworld

Truth Within Nightmares

Queen Allison segitségére kell sietniink ezen a
palyan, mely Sandro legy6zésével ér véget.
Héseinket 18. szintig fejleszthetjik és Tarnum
mellett kett6jliket vihetlink at a kovetkezd szintre
a The Sword of Judgement artifacttal egyitt.

1, Garden of Revelation - +1 Knowledge a betéré
lovagnak

2, Inexthaustible Cart of Ore — Artifact

3, School of Magic - +1 Knowledge vagy +1 Spell
Power 1000 aranyért cserébe

4, Blackshard of Dead Knight - Artifact

5, Wagon — Clower of Fortune - Artifact

6, Quest Guard — 13 szint felett mehetiink csak at
7, Hut of the Magi — 4 teruletét megmutatja a
palyanak, ha betériink ide

8, Marletto Tower - +1 Defense Skill-t kapunk

9, Pendant of Courage - Artifact

10, Green Keymaster’s Tent — a z6ld szind
belépét kapjuk itt meg

11, Den of Thieves — ellenfeleink allapotat
kémlelhetjlk ki

12, Crypt — Ambassador’s Sash - Artifact

13, Skeleton — Emblem of Cognizance - Artifact
14, Trading Post — a hianyz6 alapanyagokat
poétolhatjuk csereberével, vagy vasarlassal

15, Sword of Judgement - Artifact

16, Witch Hut — secondary skill-t tanulhatunk

17, Inexhaustible Cart of Lumber - Artifact

18, Hourglass of the Evil Hour - Artifact

19, War Machine Factory — hianyzé harci
eszkodzeinket potolhatjuk itt

20, Pendant of Life - Artifact

21, Monolith Two Way — kétiranyu kapu (36)

22, Orb of Inhibition - Artifact

23, Crypt — Speculum jar a kifosztasaért

24, Shrine of Magic Thought — Frost Ring spellt
tanulhatunk itt

25, Seer’s Hut — a Hourglass of the Evil Hour-ért
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cserébe +6 Knowledge-t kapunk

26, Witch Hut — secondary skill-t tanulhatun kitt

27, University — Basic Mysticism, Ballistics, Intelligence, Water Magic szerepel itt
tantargyak kozott

28, Library of Enlightenment — varazslatokat tanulhatunk itt

29, Vampire’s Cowl - Artifact

30, Chest — a lada a Bird of Perception nev( artifact-ot rejti

31, Temple — a csapat mordlja n6é a kdvetkezé csataban
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32, Seer’s Hut — 10000 experience-t kapunk az
Ambassador’'s Sash-ért

33, Cards of Prophecy - Artifact

34, Green Border Guard — itt kérik a zold beugrot
35, Monolith Two Way — kétiranyu kapu (43)

36, Monolith Two Way - kétiranyu kapu (21)
37, School of Magic - +1 spell power vagy +1
knowledge a jutalma a betéréknek

38, Temple— a csapat moralja n6

39, Subterranaen Gate — kétiranyu atjaré (44)
40, Cape of Velocity - Artifact

41, Seer’s Hut — 150 spell pontot kapunk az Orb of
Inhibition-ért

42, Garden of Revelation - +1 Knowledge43,
Monolith Two Way — kétiranyu kapu (35)

44, Subterranaen Gate — kétiranyu atjaré (39)
45, Shrine of the Magic Gesture — Lightning Bolt
varazslatot tanulhatunk

46, Hill Fort — egységeinket és héstinket
fejleszthetjik itt

47, Warriors Tomb — Stoic Watchman - Artifact
48, Skeleton — Crest of Valor - Artifact

49, Shrine of the Magic Thought — Earthquake
varazslatot tanulhatunk

50, Pendant of Death - Artifact

51, Shrine of the Magic Incarnation — Bloodlust
varazslatot tanulhatunk

52, Altar of Sacrife — artifact targyak felaldozasa
experience pontokért

53, Monolith Two Way — kétiranyu kapu (54)

54, Monolith Two Way — kétiranyu kapu (53)

% 55, Monolith One Way Entrace — egyiranyu bejarat

(nincs visszatérés)

56, Monolith One Way Exit — egyiranyu kijarat

57, Sandro — Ladybird of Luck — f6 ellenfeliink, az 6
legy6zésével teljesitjik a palyat és kapjuk meg az
artifact-ot

X, ha elfogynanak a csapataink, akkor ezeken a
helyeken is vasarolhatunk egységeket

Y, Magic Well — fogyatkozéban |évé magia
pontjainkat tolthetjik itt fel
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Twisted Tunnels

A kis terulet(i palyan 6sszezsufolodott 4 csapat
bizony nem lesz kdnnyd feladat, minél elébb
szerezzlink egy Ujabb kastélyt. Tarnumnak el kell
pusztitania az 6sszes ellenfelet a tovabbjutashoz.
Maximum a 20. szintet érhetik el a hésok és az
Osszes skill-t, spellt és experience pontot
tovabbviszik a kovetkez6 palyara.

1, Chest — Badge of Courage - Artifact

2, Az ellenséges eréd elfoglalasa utan a Mana
Vortex 2x spell pontokad ad, mig az Academy of
Battle Scholars 1000 experience pontot juttat

3, Hill Fort — egységeinket fejleszthetjiik

4, Quest Guard — Sir Tarnum lépheti at csak az
Orhelyet

5, Ambassador’s Sash - Artifact

6, Skeleton — Hourglass of the Evil Hour - Artifact
7, Lion’s Shield of Courage - Artifact

8, Library of Enlightenment - +2 attack, defense,
spell power és knowledge

9, Abandoned Mine — Crystal Cavern lesz a lezart
banyabdl, ha betériink és kilizzik az ott IévSket
10, Trading Post — kereskedési lehet6ség

11, Skeleton — Emblem of Cognizance - Artifact
12, Shrine of Magic Incantation — Stone Skin
varazslat

13, Warrior's Tomb — Equestrian’s Gloves - Artifact
14, Mystical Garden — 500 arany

15, Chest — Glyph of Gallantry - Artifact

16, Shrine of Magic Though — Mirth varazslat

17, Garden of Revelation - +1 knowledge-t kapunk
18, War Machines factory — az eszk6zok pétlasara
19, School of War - +1 attack vagy +1 defense
skill-t kapunk

X, ha elfogynanak a csapataink, akkor ezeken a
helyeken is vasarolhatunk egységeket

Y, Magic Well — fogyatkozéban [évé magia
pontjainkat tolthetjuk itt fel
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A latszat ellenére nem lesz kénny( ez a palya,
mert a lila ellenfellink nagyon bezarkoézott
kapukkal védett tanyajara. Sok mindent kell
vasarolnunk a végsé gyb6zelemhez, és sok
feladatot kell megoldanunk. Innentél fogva mar
nem részletezem a kiilénb6zd Iények vasarlasi
helyeit gondolom mar megtanultatok, hogy hol
mit lehet beszerezni. A kiildetésben maximum
a 24. szintig juthatnak héseink és a Spirit of
Oppression (38) megszerzésével érnek véget
a kalandok.

1, Tavern

2, Den of Thieves

3, University — secondary skill 2000 aranyért
4, Cards of Prophecy - Artifact

5, Wagon — Clover of Fortune - Artifact

6, Light Blue Keymaster's Tent — a vilagoskék
passzus

7, Spyglass - Artifact

8, Arena - +2 Attack vagy +2 Defense

9, Mystical Garden — 500 arany

10, Dead Man’s Boot'’s - Artifact

11, Endless Purse of Gold - Artifact

12, Sulfur Dune - kialakithat6é aranybanya

13, Subterranean Gate (17)

14, Garrisonok — mindegyiket 6rzik, de nem tul
sokan

15, Chest — Necklace of Swiftness - Artifact
16, School of War - +1 Defense vagy +1
Attack

17, Subterranean Gate (13)

18, Chest — Badge of Courage - Artifact

19, Cape of Velocity - Artifact

20, Witch Hut — secondary skill-t tanulhatunk itt
21, Chest — Pendant of Total Recall - Artifact
22, Marletto Tower - +1 Defense

23, School of Magic - +1 Knowledge vagy +1
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spell 1000-ért

24, Seer’'s Hut — 13349 arany a Dead Man’s
Boot’s-ért

25, Hill Fort — egységeinket és héstinket
fejleszthetjiik

26, Garden of Revelation - +1knowledge

27, Trading Post — a szokasos kereskedési
lehetéség

28, InexhaustibleCart of Ore - Artifact

29, Library of Enlightenment - +2attack,
defense, spell power és knowledge

30, War Machine Factory — hianyzé harci
eszkozeinket potolhatjuk itt

31, Seer’s Hut - Cards of Prophecy —nagyon
sok arany

32, Quest Guard - Endless Purse of Gold kell
az atjutashoz

33, Green Keymaster’'s Tent — a zold passzus
34, Quest Guard — csak voros zaszloval lehet
atmenni

35, Red Keymaster’'s Tent — a vords passzus
leléhelye

36, Red — Green — Light Blue — 3 kiilonb6z6
szinl kapu

37, Celestial Necklace of Bliss - Artifact

38, Spirit of Oppression - Artifact

39, Monolith One Way Entrace — egyiranyu
bejarat

40, Demon Gate — Demonokat vasarolhatunk
itt

41, A Hellhound-ok sziiléhelye

42, Quest Guard — 6 Demon szikséges az
atjutashoz

43, Quest Guard - 9 Hell Hounds sziikséges
az atjutashoz

44, Monolith Two Way (45) — kétiranyu kapu
45, Monolith Two Way (44) — kétiranyu kapu
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Nos, az eddi palyak nehézségei eltdrpiinek e
mellett. Hatalmas a térkép, egy része csak hajéval
kozelitheté meg és kismillié ellenfél van rajta. A
rejtett kijaraton keresztil pedig idénként
megjelenik egy ellenfél. A vizben lebegé
roncsokban talalhatjuk a legtébb artifactot. A
maximum 28. szintl lovagjaink Tarnum
vezetésével a Pendant of Second Sight(64)
megszerzése utan léphetnek at a kdvetkezd
palyara.

1, War Machine Factory — hianyzé harci
eszkozeinket potolhatjuk itt

2, Artifact - Sandals of the Saint

3, Black Kymaster's Tent — a fekete passzus
lel6helye

4, Den of Thieves — ellenfeleink allapotat
kémlelhetjik ki

5, Green Border Guard — itt kérik a zold passzust
6, Shrine of the Magic Thought - 3. szintl spellek
tanulasara

7, Artifact - Glyph of Gallantry

8, Artifact - Clover of Fortune
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9, Green Kymaster’s Tent — itt adjak a zold
passzust

10, Artifact - Speculum

11, Artifact - Cards of Prophecy

12, Red Kymaster’s Tent — a vords passzus
lel6helye

13, Several Red Dragons 4 vords és 4 fekete
sarkany

14, Light Blue Border Guard — itt kérik a
vildgoskék passzust

15, White Border Guard — a itt kell felmutatni a
fehér belépét

16, Quest Guard - 7643 arany ellenében
bocsatanak at

17, Tavern — semmi értelme ide bemenni, nincs
semmi extra

18, Artifact - Stoic Watchman

19, Lighthouse - tébbet mozognak a hajok a vizen,
ha ide betériink

20, Monolith Two Way (21) — kétiranya atjaro

21, Monolith Two Way (20) — kétiranya atjaro

22, shipyard - 1000 arany + 10 fa ellenében hajo
épll

23, Artifact - Spirit of Oppression + 4000 arany
24, 2000 arany Uti a markunkat

25, Artifact - Crown of the Supreme Magi + 5000
arany



26, Artifact - Sphere of Permanence

27, 2000 aranyat talalunk

28, Artifact - Equestrian’s Gloves + 5000 arany
29, 2000 arany kerl el

30, Artifact - Pendant of Total Recall + 4000 arany
31, 2000 arany a jutalom a roncsbol

32, Artifact - Ladybird of Luck

33, 2000 aranyat kapunk

34, 1500 aranyat talalunk

35, Artifact - Badge of Courage + 4000 arany

36, kikotési pont — itt kell bemenniink az elkeritett
részre

37, Light Blue Kymaster’s Tent — hianyolt
vildgoskék passzus

38, Shipyard — még egy hajoépitéd

39, Artifact - Hourglass of the Evil Hour

40, Cover of Darkness — a teljes szigetet latjuk, ha
ide megylink

41, Artifact - Spyglass

42, White Kymaster’s Tent — a fehér passzus

43, Red Border Guard — itt kérik a vords belép6t
44, Hut of the Magi - 4 teriiletét megmutatja a
palyanak, ha betériink ide

45, Black Border Guard — a fekete belépét kell
hasznalni

46, Hill Fort — egységeinket és hésiinket
fejleszthetjik itt
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47, Monolith Two Way (48) — kétiranyu kapu

48, MOnolith Two Way (47) — kétiranyu kapu

49, Dragon Cave - 3 voros sarkany 6rzi, itt
vasarolhatunk sarkényokat

50, Monolith Two Way (51) — kétiranyu kapu

51, Monolith Two Way (50) — kétiranyu kapu

52, Portal of Glory — angyalok lel6helye

53, Monolith Two Way (54) — kétiranyu kapu

54, Monolith Two Way (53) — kétiranyu kapu

55, Forsaken Palace — démonok lel6helye

56, Artifact - Necklace of Swiftness

57, Artifact - Bird of Perception

58, Quest Guard - 40 Harpy Hags-ot kérnek az
atjutaseért

59, Lots of Dead Knights — sok lovag (31)

60, Artifact - Crest of Valor

61, Monolith One Way Exit — innen jon ki idénként
a sarga ellenfél, de bejarat nincs hozza

62, Quest Guard - 50000 arany kell az atjutashoz
63, Quest Guard — az 6reg csak Tarnum-ot engedi
at

64, Artifact - Pendant of Second Sight — ezt kell
megszerezni a befejezéshez
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The Queen’s Command

Csatlakozik hozzank Queen Allison is, neki sem
szabad meghalnia a kildetés soran. El kell
pusztitanunk az 0sszes ellenfelet a maximum 32.
szintl hésokkel. A kuldetés végén csak Tarnum
Iéphet at a kovetkez6 szintre.

1, Den of Thieves — ellenfeleink allapotat
kémlelhetjik ki

2, Purple Keymaster’s Tent — a lila beugrot adjak itt
3, Monolith Two Way (4) — kétiranyu kapu

4, Monolith Two Way (3) — kétiranyu kapu

5, Shrine of Magic Thought —3. szintl varazslatok
6, Hill Fort — egységeink fejlesztéséhez

7, Artifact - Armor of Wonder

8, Monolith Two Way (9) — kétiranyu kapu

9, Monolith Two Way (8) — kétiranyu kapu

10, Garrison 128 alabardos, 64 ijasz, 32 griff, 16
lovag, 8 pap, 4 lovas, 2 angyal 6rzi

11, Monolith Two Way (12) — kétiranyd kapu

12, Monolith Two Way (11) — kétiranyd kapu

13, Artifact - Hellstorm Helmet

14, Artifact - Shield of the Damned

15, Artifact - Sword of Hellfire

16, Monolith Two Way (17) — kétiranyu kapu

17, Monolith Two Way (16) — kétiranyd kapu

18, War Machine Factory — hianyzé harci
eszkdzeinket potolhatjuk itt

19, Purple Border Guard — a lila passzust kérik
20, Red Keymaster’s Tent — voros passzust adjak
oda

21, Artifact - Clover of Fortune

22, Artifact - Spyglass

23, Trading Post — a hianyzé alapanyagokat
poétolhatjuk csereberével, vagy vasarlassal

24, Artifact - Glyph of Gallantry

25, Shrine of Magic Thought —3. szintl varazslatok
tanulasa

26, Red Border Guard — a vords beugrot kérik
27, Monolith Two Way (28) — kétiranyd kapu

28, Monolith Two Way (27) — kétiranyu kapu

29, Quest Guard - csak Tarnum mehet at a kapun
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Heroes Chronicles: Conquest of the Underworld

(A kovetkez6 oldalparon talalhato térképek
tartoznak a palyahoz!)

Queen Allison megmentésére szévetkeznek
hdéseink az utolso kildetésben. Az 6sszes
ellenfelet le kell nyomnunk, de leginkabb
Deezelisk-et, a f6 gonoszt. A palya nem tul
nagy, de az ellenfelek nagyon kemények
lesznek. Ezzel végig is nyomtuk a Conquest of
the Underworld-6t, nem marad hatra mas, mint
nekiallni a Warlordsnak, a kiegészité csomag
tovabbi kildetéseinek.

1, Black Keymaster’s Tent — a fekete passzus
2, Red Border Gate — a vorés beugrot kérik
3, Black Border Gate — a fekete passzust kérik
4, Prison — kiszabaditjuk Mensor-t (30-as
Knight)

5, Artifact - Glyph of Gallantry

6, Green Keymaster’s Tent — zdld passzus

7, Artifact - Boots of Speed

8, Artifact - Pendant of Total Recall

9, Shrine of Magic Thought - 3. szinti
varazslatok tanuléhelye

10, Several Death Knight — 8 lovag varakozik itt
11, Quest Guard — 30-as szint felett lehet
belépni Brettonia varahoz

12, War Machine Factory — hianyzé harci
eszkodzeinket potolhatjuk itt

13, Green Border Guard — a z6ld passzus
ellenérzéhelye

14, Hill Fort — egységeinket és hdsiinket
fejleszthetjuk itt

15, Monolith Two Way (16) — kétiranyu kapu
16, Monolith Two Way (15) — kétiranyu kapu
17, Red Keymaster’s Tent - itt kapjuk a voros
passzust

18, Artifact - Helm of Chaos

19, Trading Post — a hianyz6 alapanyagokat
potolhatjuk csereberével, vagy vasarlassal
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Heroes Chronicles: Conquest of the Underworld

20, Quest Guard — voros passzus nélkil nincs
belépés

21, Quest Guard — csak Sir Tarnum nyithatja
meg az atjarot

22, Quest Guard — 30. szint felett nem lehet
bemenni

23, Monolith Two Way (24) — kétiranyu kapu
24, Monolith Two Way (23) — kétiranyu kapu
25, Monolith Two Way (26) — kétiranyu kapu
26, Monolith Two Way (25) — kétiranyu kapu
27, Subterranean Gate (28) — kétiranyu kapu
28, Subterranean Gate (27) —

kétiranyu kapu

Itt a vége fuss el véle, remélem
jOl szorakoztatok.

Black
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